SISTEM TEKMOVANJA:

V vsakem terminu sreCanja se bodo v priblizno 2 urah odigrale 3 bowling
igre. Vsaka traja priblizno 35-40 minut.

V ligi se bo igralo po turnirskem sistemu tekmovanja, kar pri priblizno 12
prijavljenih ekipah pomeni razigravanje za vsako mesto posebe,;.

Primer:

- 6 ekip, katere imajo v prvi igri najmanj podrtih kegljev, igrajo naprej za
mesta od 7. do 12. mesta.

- 6 ekip katere v prvi igri podrejo najveC kegljev, igrajo naprej za osvojitev
mest od 1. do 6. mesta.

- za dosezeno mesto v posameznem terminu ekipa osvoji doloCeno
Stevilo toCk. npr. ekipa ki zmaga 12 tock, ekipa, ki osvoji 2. mesto 11
tock....

Na dan zadnje tekme, se seStejejo vsi rezultati oziroma dosezene toCke
posameznih terminov in se dolo€i zmagovalec.



